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app camp

Skiepy patarejas

Trumpai
Kokliusas, difterija, hepatitas B, tymai, raudoniuké, tuberkuliozeé ir daugybé kity ligy, nuo kuriy
skiepijami Zmonés nuo pat gimimo. Ar zinai, kur kaupiama tavo skiepy istorija?

Apie jmone

App Camp yra Lietuvos mobiliyjy aplikacijy gamybos ir jy leidybos jmoné, rengianti kasmetinj
App Camp renginj. Jmoné suteiks konsultacijas mobiliy aplikacijy kirimo klausimais ir
visapusisSkg pagalbg jvedant programéle j rinka.

Problema

Laisvé pasirinkti gydymo jstaigg sukelia papildomy nepatogumuy greitai gauti su sveikata
susijusig informacijg. Kaip galimas pavyzdys - informacija apie tavo skiepus, kuriais esi
skiepytas dar budamas kudikiu. Visa tai yra raSoma j skiepy pasg, ar turi tokj? O norédamas
apsisaugoti nuo infekciniy ligy ar skiepijasi papildomai? Jeigu taip, tai turi zinoti, kad
efektyviam vakcinos veikimui skiepyjimasi reikia planuoti iS anksto ir grieztai laikytis
nustatyto keliy etapy grafiko. Siuo metu visi skiepy jradai daromi j popierines laikmenas,
kurios saugomos sveikatos prieziuros jstaigose arba Siy jtaigy archyvuose. Paprastai
Zmogui, norinCiam suzinoti Sig informacijg, reikia duoti specialig uzklausg seimos gydytojui,
pralaukti tam tikrg laikg iki informacijos suteikimo.

Sprendimas

Norétume asmeniniy skiepy jrasy istorijg padaryti lankscCig ir lengvai prieinama. Skiepy
pataréjas galéty bati realizuotas kaip mobili programélé asmeniniame telefone, galbut tai
padéty gyventojams ugdyti jprot) rapintis sveikata nuolatos ir i$ anksto, o ne kai liga jau
jsibégéjusi. Idéjos jgyvendinimui kvieciami IT, dizaino, verslo vadybos, medicinos studentai.



agmis

innovative IT solutions

Mobilus interaktyvus muziejaus gidas

Trumpai

Ar nors kartg pagalvojote, kaip buty smagu bevaiksc¢iojant botanikos sode skenuoti medziy
pavadinimus ir pasiskaityti apie augalo kilme, ypatybes, prisitaikyma prie vietiniy gamtiniy
salygy, ar netgi jo jsigijimo galimybes, kaing ir priezilros sglygas? Musy idéja — sukurti
universalig interaktyviy gidy platformg, skirtg turizmo objektams ir veikiancig lankytojy
atsinestuose iSmaniuosiuose jrenginiuose.

Apie jmone

UAB "Agmis” - 2007 m. patyrusiy IT profesionaly komandos jkurta jmoné. "Agmio” vadovai
turi daugiau nei 15 mety patirties tarptautiniuose programinés jrangos kirimo projektuose
bei produkty kirime. Studenty komandai "Agmis” suteiks technologinj ir rinkos kontekstg,
galimybe taikyti ir adaptuoti jau sukurtus sprendimus.

Problema

Siuo metu iSmanieji gidai dar yra mazai naudojami. I8manieji jrenginiai, turédami vietos
nustatymo, audio ir video medziagos perteikimo funkcijas yra daugeliu atzvilgiy pranasesni
uz Siuo metu naudojamus ,automatizuoty gidy“ sistemas. Tikétina, kad muziejai nesugeba
jsisavinti mobiliyjy paslaugy teikiamos vertés, nes nesupranta reikalingos infrastrukttros,
jiems neaiskus reikalingi istekliai ir jie nemoka uzsidirbti i$ tokio tipo paslaugy. ISmaniyjy
gidy privalumy yra ne vienas: muziejams nebereikia nuomoti, pakrauti, priziaréti ir turéti
specializuotos jrangos, nes jg su savimi atsinesa kiekvienas lankytojas; lankytojui taip pat
maloniau naudotis savo jrenginiu, savo ausinémis ir pan.; esant dideliems lankytojy
srautams, interaktyviy ekrany pasiekiamumas taip pat buna ribotas - prie jy susidaro eilés,
zmonés nori perziuréti skirtingg turinj, naudotis skirtingomis kalbomis ir pan.; o paplite
iSmanieji jrenginiai suteikia visiSkai naujas informacijos pateikimo galimybes, kuriy
standartiné turizmo objektuose naudojama jranga neturi, pavyzdziui: rodyti informacijg
vartotojui pagal jo buvimo vietg, atpazinti objektus ir kt.

Sprendimas

Manome, kad muziejy ir lankytojy situacijg galéty pagerinti universali jvairiems objektams
tinkama interaktyviy gidy sistema. Tam ieSkome studenty komandos, kuri iSanalizuoty
muziejy bei lankytojy poreikius, panaudojant esamas mobiliyjy ir interneto technologijy
galimybes, nustatyty svarbiausias funkcijas bei savybes, ir sukurty "debesyje” veikiancios
universalios interaktyviy gidy sistemos demo. Sistemoje galéty buti numatyta, kaip muziejai
jkelia informacijg, jos perdavimas ] mobilius jrenginius ir atvaizdavimas. Sistemos
aprasymas be viso kito galéty aprasyti tokius sprendimus: infrastruktiirg muziejams, kuri
apima tiek aparatirg, tiek programine jrangg, turinio valdymo ir jo autoriniy teisy apsaugos
aspektus, muziejy darbuotojy jsitraukimg ) projektg ir motyvacijg, tiksline rinka, rinkodaros
priemones.



datafon

Callmenot

Trumpai

,Callmenot” idéja - padéti Zmonéms lengvai susipazinti gatvéje. Sio sprendimo tikslas yra
besivarzantiems Zmonéms suteikti galimybe drgsiau uzkalbinti patinkantj asmenj gatvéje ir
sumazinti nusivylimo dél galimo neigiamo atsakymo tikimybe.

Apie jmone
Jmoné komandai suteiks konsultacijas IT ir verslo vystymo klausimais.

Problema

Pagrindiné problema yra mazéjantis realus zmoniy bendravimas, kurj vis dazniau pakeicia
interaktyvi komunikacija. Zmonés, uzuot susitike ir pabendrave ar bent pasikalbéje telefonu,
raso elektroninius laiskus, sms Zinutes arba bendrauja interneto svetainése. Sis bendravimo
bidas Zmonéms patrauklus, nes apie save jie gali pasakoti, kg nori, dél be tiesioginio kontakto
jie jauciasi saugesni. Deja, tokiy jproCiy ugdymas isSaukia Zmoniy susvetiméjimg realiame
gyvenime - atsiranda tokios baimés, kaip susipazinimo, uzkalbinimo, neigiamo atsakymo ir
pan., ypac ieskant draugés ar draugo. Atsirade bendravimo barjerai labai apriboja Zzmogaus
galimybes uzmegzti pazint;.

Sprendimas

Sprendimas turéty padéti matyti mobiliame jrenginyje, kiek norin¢iy susipazinti asmeny yra
vienoje ar kitoje vietoje, ar galima Siuo metu uzkalbinti dominantj asmenj, ir padéti tai
padaryti. Komandoje reikalingi: psichologas, dizaineris, programuotojas, verslo vadybos,
rinkodaros studentai.



Devices

Wireless sound

Trumpai
Musy sukurtas CARAMBOLA bevielio tinklo modulis gali buti jvairiai pritaikomas. Viena i$
jdomiy sriCiy — belaidis garso perdavimas.

Apie jmone

UAB "8devices” yra kompanija, sukurusi bevielio tinklo modulj CARAMBOLA, kurj musy
klientai naudoja jvairiems taikymams.

Daugiau informacijos: http://8devices.com/wiki_carambola/doku.php/carambola

Problema
Modernizuodami namy sistemas stengiamés naudotis iSmaniais ir nepriklausomais
jrenginiais. Tipiskai muzika perduodama is grotuvo j kolonéle laidais, kas yra nepatogu.

Sprendimas

Norétume padéti komandai sukurti belaide sistemg, kuri leisty muzikg perduoti per WiFi,
iSvengiant laidy. Situloma prisijungti 3-4 studentams is IT, elektronikos, mechanikos ir
vadybos sri¢iy. Jmoné studentams suteikia: technines konsultacijas, CARAMBOLA modulj,
kitus elektronikos komponentus. Sékmingo projekto atveju studentai turés galimybe kurti
jmone ir toliau vystyti verslg Sioje srityje.


http://8devices.com/wiki_carambola/doku.php/carambola

edu’

Garsinis zaisliukas Tingu lingu

Trumpai
Jkvépk gyvybés Zaisliukui Tingu-lingu!

Apie jmone

"Innospark” turi ilgamete patirtj vaiky lavinimo psichologijoje ir specializuojasi edukaciniy
ktrybiskumg ir vaizduote lavinanciy zaisly kirime jaunesnio amziaus vaikams, juose
apgalvotai naudojant technologijas. Placiau: http://www.edu2.lt/ Technologinéms
konsultacijoms teikti "Innospark” bendradarbiauja su UAB "Gaminu” (3D spausdintuvy ir
robotikos ekspertai). "Innospark” turi bendradarbiavimo sutartj su VDA, kuriai priklauso
intelektinés nuosavybés turtinés teisés.

Problema

Vaikai mokosi ir auga zaisdami. Vilniaus dailés akademijos absolventé sukuré unikalios
formos lavinamajj zaisliuka, kuris puikiai atitinka Siuo metu vyraujancig zaisly tendencijg -
skatinti vaiky vaizduote, karybiskumg ir priezasties-pasekmés désnio suvokimg, savybes
kurios ateityje lems labai daug. Jas galime ugdyti naudojant tokias interaktyvias priemones
kaip Tingu lingu jau patiems maziausiems, kuriems zaisliukas padéty pazinti aplinkg ir lavinti
jgudzius. Tingu lingu — vaizduote lavinantis apvaliy formy Zaisliukas, kuris vaikams sukelia
teigiamas asociacijas, taciau Sios formos nepersa jokio konkretaus personazo. Tingu lingu
gali linguoti, tévams primindamas populiary jy vaikystés zaislg. Taciau Tingu lingu nemoka
bendrauti, t.y. negali j vaiko veiksma (jei fiziSkai néra pajudintas) reaguoti.



= Deronus

Tinklinio ir tinklininky portalas

Trumpai

Mylékime ir palaikykime Tinklinj! Projektu siekiame sukurti fany klubg-socialinj tinklg tinklinio
sportui internete, kuriame Zaidéjai, komandos, treneriai, parduotuvés ir renginiy
organizatoriai galés organizuoti renginius, skelbti nuotraukas, komentarums, varzyby
rezultatus ir t.t.

Apie jmone

Musy bendrové specializuojasi informaciniy verslo valdymo sistemy projektavime, jy karime
bei diegime. Taip pat atliekame kliento poreikio informaciniy technologijy jdiegimui analize,
jvertiname esamg situacijg jmonéje bei pateikiame rekomendacijas dél esamo vadybinio
proceso jmonéje gerinimo pasitelkiant informacines technologijas.

Problema

Siuo metu néra tinklinio portalo, kuris apjungty $io Zaidimo mégéjus, todél jiems tenka
naudotis atsitiktinémis priemonémis internete organizuojant renginius ir dalinantis
informacija bei jspudziais.

Sprendimas

Norime iSsiaiskinti, kas galéty buti aktyvus tokios interneto paslaugos naudotojai, kokios
apimties yrarinka ir kokie jos poreikiai, koks verslo modelis galéty bati s€ékmingas, numatome
sukurti portalo struktlirg, dizaing ir suprogramuoti (pvz. naudojant Plone karkasg).
Komandoje laukiame verslo vadybos ir administravimo, rinkodaros-viesyjy rysiy, web dizaino
kurimo, programinés jrangos kurimo jgudzius siekiancCiy lavinti ir pritaikyti studenty!



GAMIND. EV

Ultravioletinis 3D

Trumpai

Namuose jau turime 3D televizorius. Jau veikia 3D spausdintuvai. Pasaulyje sukurti ir DLP 3D
projektoriai, o juos panaudojant 3D spausdintuvuose, i§ Sviesai jautraus polimero tiksliau ir
greiciau nei plastiko liejimo budu spausdinami trimaciai objektai. Siekiame i§ standartiniy
komponenty sumontuoti pirmg Lietuvoje nebrangy ultravioletiniy spinduliy principu veikiantj
DLP 3D spausdintuvg, kuris pakeis musy pramone ir buitj. Prisidékite prie misy ir jus!

Apie jmone

UAB "Gaminu” jauna ir ambicinga kompanija. Mes tikime, kad robotinés sistemos turés ypac
didele reikSme siekiant padaryti misy kasdienj gyvenimg lengvesnj ir saugesn). Esame
jsitikine, kad robotika gali buti draugiska ir jdomi, ji gali buti naudojama Svietime bei kitose
kasdieninio gyvenimo srityse. UAB "Gaminu" studentams suteiks technologines
konsultacijas 3D spausdintuvy surinkimo, derinimo ir veikimo klausimais, apripins
komponentais.

Problema

Pasaulyje 3D spausdintuvai jau nebe naujové, o jy kaina lemia atspausdinto objekto tiksluma.
Paprasciausias 3D spausdintuvas kainuoja 1-2 tukst. lity, tuo tarpu pramoniniai, sudétingi ir
ypac tiksliy matmeny objektus galintys atspausdinti produktai kainuoja vir§ 1 min. Lt. Be
kainos, spausdintuvai skiriasi ir veikimo principu. Lietuvoje populiarus "plastikiniai” 3D
spausdintuvai gaminio kokybe nusileidzia projektoriniams Sviesos DLP 3D spausdintuvams.
Iki Siol Siy spausdintuvy plétrg stabdziusi itin brangi fotopolimeriné medziaga (skystis,
kietéjantis nuo ultravioletiniy spinduliy) vis sparciau pinga. Bidami paprasti technologiskai
ir kurdami objektus i$ beveik nematomy sluoksniy, jie leidzia i$ skaitmeninio brézinio lengvai
ir greitai gauti ypac tikslius objektus. Tokie spausdintuvai, kurie jau graibstomi is prekystaliy
uzsienyje dél savo tikslumo, Lietuvoje bity dar per brangus. Taciau jei jvaldysime naujg
technologijg, galime musy dizaineriams ir mikropramonei, mokykloms, o gal ir
meistraujantiems namuose pasiulyti puikig lietuviska alternatyva!

Sprendimas

Studenty komanda, kartu su jmonés atstovu turéty sukonstruoti ir iSbandyti pirma
"lietuviskg" DLD 3D spausdintuvg. Kvieciame prisijungti elektronikos, pramoninio dizaino,
chemijos bei rinkodaros (vadybos) krypcCiy studentus



hnitebaltic

Virtualus kelioniy gidas visur ir visada

Trumpai

Smagu kelionés metu turéti palydova, kuriam gali uzduoti klausimus ir pasitikslinti. Tuomet
gali atsipalaiduoti, mégautis jspudziais, ir nesukti galvos dél kelionése nuolat iskylanciy bei
daugeliui kelian¢iy nemazai streso "kaip?”, "kur?”, "kada?" ir "kodél?". O dar smagiau, kai tas
palydovas visur ir visada su tavimi.

Apie jmone

UAB ,Hnit-Baltic* yra viena didziausiy ir labiausiai patyrusiy geografiniy informaciniy sistemy
(GIS) programinés jrangos bei jos pagrindu veikianc¢iy sprendimy karéjy Ryty ir Vidurio
Europoje. 1déjg jgyvendinanciai komandai jmoné suteiks GIS programavimo priemones
(ArcGIS for Developers). ] Siy priemoniy paketg jeina jvairioms platformoms skirti Zemélapiy
API, SDK, be to, komanda turés galimybe naudotis ir Maps.It bei ArcGIS Online Zemélapiy
resursais.

Problema

Realaus gido paslaugomis dazniausiai gali pasinaudoti tik su kelioniy agentiromis
keliaujantys poilsiautojai. Keliaujantys savarankiskai internete gali rasti daugybe jdomios ir
naudingos informacijos apie lankytinus objektus ir tokiu bidu pasiruosti kelionei. Taciau
informacijos pateikiama labai daug, ji buna labai iSbarstyta. Daznai informacija internete
pateikiama pasyvia forma - jg reikia atsispausdinti ir pan., kas sukelia papildomy
nepatogumy tiek ruosSiantis, tiek keliaujant.

Sprendimas

Siulomos idéjos tikslas sukurti virtualy kelionés gidg, pateikiantj kelionés informacijg ir
nuorodas keliautojui tokia forma, kad informacija visada buty ,po ranka®“. Kadangi
skaitmeninis Zzemélapis ir modernios navigavimo priemonés jau tampa neatsiejama kelioniy
dalimi, virtualiam gidui sukurti siiloma pasitelkti jvairius GIS funkcionalumus: vietos ar
marsruty paieskg, kompasg, GPS alokacija, Geo trigerius, buferiniy zony nustatymg,
pasiekiamumo zony, erdvinio sukirtimo ir kt. Sitlome virtualaus gido sistemg realizuoti
mobilioje aplinkoje. Idéjos iSpildymui buriami IT, dizaino, verslo vadybos, rinkodaros sriCiy
studentai.



T @

Foto patarejas

Trumpai

Sukurkime ,Fotografo pataréjg” (toliau — FP) — iSmanujj fotografiniy patarimy rinkinj, kuriuo
kiekvienas foto mégéjas gali pasinaudoti specifingje situacijoje renkantis fotografavimo
parametrus, lengviau, greiciau ir suprantamiau.

Apie jmone

"Naujoji komunikacija” leidzia Zurnalg ,Foto" ir virtualioje portalo ervéje http://www.efoto.It/
vienija daugiau nei 24 000 fotomégéjy, Cia aktyviai talpinanciy savo nuotraukas. Jmoné
studentams perteiks sukauptg patirtj ir priemones studenty darbui ir idéjos jgyvendinimui.
"Informaciniy technologijy organizacija” atsakingai ir profesionaliai kuria ir teikia
novatoriSskas informaciniy technologijy paslaugas bei idéjas, jgyvendina unikalius
technologinius sprendimus. Studentams jmoné suteiks konsultacijas ir galimybe padirbéti
kartu su IT specialistais, bei pamatyti, kaip vyksta naujy produkty kirimas imonéje.

Problema

Lietuvoje yra apie 50 000 aktyviai fotografuojanciy mégejy. Kiekvienais metais Lietuvoje
parduodama per 17 000 auksStesnés klasés veidrodiniy ir sisteminiy fotoaparaty, kuriy
pilnaverciam naudojimui reikia specifiniy ziniy. Rinkoje esanti literattira apie fotografavimag
yra iSsami, taCiau nekoncentruota. Daznai vartotojg iSggsdina storos knygos ar ilgos, daznai
technine kalba parasSytos ir | konkreCig situacijg neorientuotos fotoaparaty naudojimo
intrukcijos.

Sprendimas

Sukurti programéles iSmaniesiems jrenginiams, kurios pateikty trumpus ir informatyvius,
pritaikytus konkreciai situacijai patarimus ir kitg turinj aukstesnés klasés fotoaparatus
turintiems foto mégéjams. Prie idéjos jgyvendinimo yra kvieCiami prisijungti fotografijos, IT,
verslo, edukologijos/psichologijos ir grafinio dizaino studijy krypciy studentai.



RoBoTikos
Magiskiausia knyga pasaulyje

Trumpai

Sukurk elektronikos ir programavimo mokymosi rinkinj paaugliams ir vyresniems!
Sukonstruok knyga, kurig atvertus pradeda veikti jvairis elektros prietaisai, pasakojamos
netikétos misijos, kupinos jtampos, azarto ir ... daugybé uzkoduoty programavimo ir
elektronikos pamoky!

Apie jmone

Sékmingam idéjos iSpildymui "Gaminu” ir "Robotikos mokykla" buria literatdros ir tautosakos
(bGty puiku, jei atsiliepty besidomintys fantastine literatiira), elektronikos, dizaino
(siekiancius iSmokti tapyti plansete), paaugliy psichologijos bei rinkodaros sri¢iy studentus.
Studentams bus suteikiama reikalinga jranga (jutikliai, mikrovaldikliai, programos) ir
technologinés zinios produktui sukurti.

Problema

Esancioje mokomojoje literaturoje programavimo teorija ir praktika pateikiama akademiskai,
schematiskai ir nepatraukliai. Todél mokiniai daznai nesusidomi ir nejsitraukia j mokymosi
procesg, néra ugdomas jy karybiskas mastymas.

Sprendimas

Knyga realizuos nejtikétinus scenarijus per skirtingy technologijy sinteze. Naudodamiesi
sukurta knyga, mokiniai nejucia jtvirtins teorines moksly zinias, jsisavins elektronikos ir
programavimo principus.



Sanoma accelerator

The brief

The Commerce Accelerator is the third innovation Accelerator at Sanoma, a European Media
& Learning company. We challenge 200 participants — half from within Sanoma, half Students
— to come up with new ideas in the field of digital commerce. The participants will learn the
latest in lean development and business model innovation by following sessions from top
speakers. They will get to develop their ideas with the guidance of experts, and for the best,
build it in an intensive, all-expenses-paid bootcamp in Amsterdam. All at the same time, the
participants get to show their talent to the leaders of Sanoma, with the chance of getting
recruited to turn their idea into a real business. And of course, have a lot of fun throughout
the Accelerator.

The background

Digital commerce (buying/selling/renting that happens online) is a key business area for
Sanoma, whose portfolio includes leading price-comparison services (incl. Kieskeurig and
Hintaseuranta.fi), online classifieds (Auto Trader, Oikotie) and marketplaces (Huuto.net).
With services like Fashionchick, Sanoma helps consumers find products and drives business
to online stores. Businesses in the domain can occupy many roles, from lead generation to
actual shipping & customer service, but Sanoma is not actively looking to play a part in the
fulfillment part. We are looking for new ways that the reach (audience) and trusted brands of
Sanoma can play a role in the future of commerce.

The problem

People turn to media to get inspiration and information for their purchasing decisions. This
means there is a growing opportunity for media companies to take advantage of this role in
commerce with new digital services. Areas like performance-based advertising, affiliate
shopfronts or commerce linked to editorial content can be the new core businesses of media.
At the same time advertising is changing, and media companies need to engage their
audiences with ads that are relevant, beautiful and interactive. In the Accelerator, we are
looking for product innovations: what types of new services can we create to facilitate
commerce? What is the advertising of the future? We are aiming for disruptive and radical
concepts, not incremental innovations.



SNAIGE

LietuviSky saldytuvy isskirtinumas

Trumpai
Kokios asociacijos tau kyla isgirdus "lietuviskas Saldytuvas"? Kuo misy Salyje gaminamas
produktas galéty nustebinti pasaul}?

Apie jmone

AB "Snaigé" parduoda savo gaminius daugiau kaip 30-tyje Europos ir Azijos Saliy. Gamybiniai
pajégumai - 550 000 vnt. saldytuvy ir Saldikliy per metus, jmonéje dirba 650 darbuotojy.
ldéjos jgyvendinimui jmoné komandai suteiks reikialingas konsultacijas ir galimybe padirbéti
su Saldytuvy gamybos specialistais.

Problema

AB "Snaigé" globaliu mastu yra labai mazas gamintojas, taciau labai lankstus ir gebantis
padaryti tai, kg didiesiems jgyvendinti biina labai sunku. Pavyzdziui, "Snaigé” dazo Saldytuvus
bet kuria RAL paletés spalva, gamina Saldytuvus su jvairiais lipdukais. Bendrovei sekasi buti
niSine, taciau ji negali konkuruoti nei kaina, nei prekinio zenklo jéga. Kaip galime iSnaudoti
savo "lietuviskus” privalumus konkuruodami ir rasdami savo klientg rinkoje?

Sprendimas

ISSUkis studenty komandai yra pasitlyti AB Snaigé sprendimus, kurie suteikty Siai kompanijai
"svorio” pasaulinéje rinkoje. Prie idéjos vystymo kie¢iami jungtis verslo vadybos, rinkodaros,
dizaino, IT, inzinerijos, aplinkosaugos sriciy studentai.



Mobilieji mokejimai smulkiesiems verslininkams: patogiai, greitai ir
saugiai

Trumpai

Atsiskaitymai mobiliuoju telefonu populiaréja. Jy déka pirkéjams nebereikia laukti padaveéjos
su Cekiu, po to - su korteliy skaitytuvu ir grgza, nereikia eiti j eile degalinéje uzsipylus degalus,
galima nusipirkti prekiy parduotuveéje tiesiog ,iS lentynos”, net nesustojant prie kasos.
WoraPay kuriama mobiliyjy mokéjimy ekosistema jau veikia keliose maitinimo jstaigose,
degaliniy tinkle. Ar galima §j greitg, saugy ir patogy budg priimti klienty atsiskaitymus uz
suteiktas prekes ir paslaugas pritaikyti mazy prekybos ir paslaugy jmoniy veikloje? Kokie
klienty segmentai perspektyviausi, ir ko jiems reikia - papildomy funkcijy, kitokio dizaino, ar
tiesiog noro keistis?

Apie jmone

"WoraPay" yra greitai auganti jauna jmoné kurianti mobiliyjy mokéjimy ekosistemag, kuri
sujungia banko ir mokéjimo jstaigy mobiligsias pinigines su pardavéjais (jy kasomis).
Naudojant Sig ekosistemg jau galima atsiskaityti keliuose restoranuose bei degaliniy tinkle.
Jmoné komandai pateiks prieigg prie sistemos (API), kurios pagrindu galima sukurti produktg
smulkiajam verslui priimti mobiliuosius mokéjimus, turint bet kokj jrenginj su interneto
narsykle ir prijungtg prie interneto rysio (kompiuteris, planseté, mobilus telefonas ir pan.).

Problema

Auga klienty poreikis atsiskaityti negrynaisiais pinigais - viena vertus, Zmonés nesiojasi vis
maziau grynyjy, taciau mokédami jie tuo paciu nori jsitikinti, kad sumokéti pinigai patenka j
pardavéjo apskaitg, ir nuo jy sumokami mokesciai. Verslo atstovai, nenorédami prarasti
pazangiy klienty, jaucia poreikj modernizuoti atsiskaitymo budus uz suteiktas paslaugas ar
prekes, ir tai tuo paciu tampa jy konkurenciniu pranasumu.Tuo jau naudojasi stambieji
verslininkai. Ar gali Sia naujove pasinaudoti ir jg pritaikyti savo verslo poreikiams ir smulkusis
verslas?

Sprendimas

Komanda turéty nustatyti kelis klienty segmentus, kur Sis sprendimas turéty didziausig
paklausg, ir jiems aktualias funkcijas, prioritetus, realizuoti kelias pagrindines funkcijas
(prijungiant prie esamo WoraPay API) ir pasitikrinti, ar produktas atitinka klienty lGkescCius.
Idéjos jgyvendinimui buriami dizaino, IT ir verslo vadybos studentai.
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app camp

My kid's world

The brief
Online albums for kindergarten to report kid artwork activities to parents.



Balnc\,

IROBOLAB

The brief
Remote Lego robots applications testing service.



I?(l[fl(?ti

iRobert

The brief
A game for mobile and Lego robots and aditional sensors.
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OptimalTaxes

The brief
Business needs a tool to find the optimal taxation. As well as custom officers need a tool to
get assistance if code declared with goods is optimal.

The background
Bull software for customs.

The solution
Bull software add-ons for optimal taxation calculations.



DEMOLA

VILNIUS

Animuota ,Demola Vilnius” vizitine kortelé

Trumpai

,Demola Vilnius“ vizitine kortele.

Apie jmone

,Demola“ modelis Lietuvai yra nauja patirtis, kuri i$ principo keicia poziurj ] nusistovéjusig
universitety ir jmoniy bendradarbiavimo praktikg Suomijoje Sis modelis akivaizdziai
pasiteisino, todél siekiame, kad jis prigyty ir jsitvirtinty kaip standartas ir Lietuvoje.

Problema

Problema su kuria susiduriame budami Demola operatorius — kaip motyvuoti ir pritraukti
studentus j ,Demola“ projektus. Vasaros ir rudens ,Demola“ sesijoje jmoniy idéjy turéjome
daugiau nei studenty, noringiy jas vystyti... Siuo metu taikome tradicines viesinimo
priemones per studenty naudojamus kanalus, tiesiogiai pristatome Demola universitetuose
ir kolegijose, buriame ,Demola“ ambasadoriy — déstytojy rata.

Sprendimas

Galvojame, kad j ,Demola“ sklaidg reikia jtraukti ir pacius studentus. Kaip vieng i$ viesinimo
formy sitlome studentams sukurti animuotg paciy jy ,pamatytg”, suprastg ir perteiktg
,Demola Vilnius“ pristatymg- ,Demola“ vizitine kortele. Kursime 2 min. trukmés jtaigy ir
informatyvy animuotg filmuka, kuris galéty tapti ,Demolai” web reklamos jrankiu, vizualios
metaforos déka (animacija, grafika), informacijos pateikimo biidu (scenarijus ir jgarsinimas)
bei emociniu turiniu (animacijos veikéjai, spalvy deriniai) potencialaus studento démesio
pritraukimui. Tokio pristatymo trukmé ribota, todél informacija turéty buti pateikiama aiskia
forma, suprantama vienareikSmiskai, atspindéti auditorijos lUkescCius ir intencijas bei pacig
auditorijg. Jis turéty atsakyti j klausimus, kokig problemg ,Demola“ sprendzia, kaip ji vyksta
(Demola etapai), kokig naudg studentai gauna ir pakviesti studentus dalyvauti.



Devices

Smart house in practice

The brief
New Carambola embedded devices based smart house solutions



GAMINU. EV

Blind person navigation tool

The brief
Creating a new toolset for blind people



hnitebaltic

Bicycle drivers navigation app

The brief
Mobile toolset for bicycle drivers navigation will be created.



hnitebaltic

Indoor navigator

The brief
Building indoor navigation toolset based on recognition, compass, atpazinimas, kompasas,
pedometer, QR codes, WiFi spots etc.
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Maisto platforma (FoodLab Market)

Trumpai

Daugelis yra susidlre su situacija, kai turédami tam tikrus savo mitybos poreikius, esame
priversti tyrinéti mazomis raidelémis surasytas maisto produkty sudétis ant jy pakuociy.
"ZinauKaValgau” komanda DEMOLA projekte jau realizavo projekto idéjg ir sukiré sistema
kurios pagalba pirkéjai gali patys sukurti Lietuvoje parduodamy maisto produkty duomeny
baze.

Apie jmone

UAB "Informaciniy technologijy organizacija” naudoja pazangiausius ir pasaulyje pripazintus
»Agile” ir ,Scrum” programinés jrangos karimo metodus bei ,Jira“, ,Jira Agile” ir ,Confluence”
projekty valdymo jrankius, kurie palengvina Jusy ir miisy bendravimg ir bendradarbiavima.

Problema

Sukurta sistema buvo vykdyta kaip socialinis projektas, ir neturi aiSkios segmentuotos
rinkos, todél iki Siol néra placiai naudojama. Néra verslo modelio, negeneruoja pinigy srauto.
Siekiame nustatyti, kokios vartotojy grupés turi didziausig poreikj tokiai sistemai, istirti rinkg
ir sukurti verslo modelj, tuo paciu padidindami naudojimasi ir verte vartotojams.

Sprendimas

Pasinaudojus programéle vartotojas gali nuskenuoti prekés briksninj kodg ir akimirksniu
gauti visg informacijg apie savo mobiliojo jrenginio ekrane. Tai ypac pravartu Zmonéms su
silpnesniu regéjimu bei tiems kas rupinasi savo sveikata ar tiesiog nori zinoti kg valgo.
Pasinaudojes programéle ar tinklapiu, vartotojas greitai ir patogiai gali suzinoti ingredienty
poveik] organizmui, reakcijg ir poveikj naudojant su maisto priedais. Lietuvos rinkoje
egzistuoja keli panasus projektai: www.sveikasvaikas.It - savo duomeny bazéje turintis apie
3000 produkty, tarp jy daugelis turi bar koda. Projektas néra tobulinamas, mob. Versijos néra.
www.maistogidas.lt - duomeny bazéje turi apie 1000 Lietuvoje pagaminty maisto produkty.
Barkodai nepateikiami. Vartotojai gali tik vertinti produktus, taCiau negali jy jtraukti.
Programélés ar mob. versijos néra. www.gaspadine.lt/produktai - duomeny bazéje turi apie
500 produkty. Duomeny bazé néra atnaujinama. Barkodai nepateikiami. Yra produkty filtras
(su konservantais ir be konservanty). Programélés ar mob. versijos néra. Kaip matome,
rinkoje néra nei vieno rimto konkurento, kuris baty intensyviai plétojamas ar buty praktiskai
panaudojamas vartotojy apsipirkingjant. Neatmetama galimybé su Siais projektais
bendradarbiauti produkty duomeny baziy klausimu. Galimi komercinimo budai: Integruota
reklama tinklapyje bei programélése; Vardinis sprendimas vienam i§ prekybos tinkly;
Sprendimo pardavimas kity Saliy prekybos tinklams.



1

Zinaukavalgau.lt introducing into market

The brief
Introduction of new Demola Vilnius Fall 2012 created service for mobile + web based food
products information to the market.



kaunas

ktu university of
technology

Soundscape Investigator

The brief

Have you ever faced a situation, when the music or sound is inadequate? too loud, or poor
acoustics, when you cannot hear your mate, or hear sounds you shouldn't, and cannot
understand what is wrong?

The background

Kaunas University of Technology — the largest technical university in Lithuania. Known for
its linkages with business, leadership in scientific research, flexible interdisciplinary study
programmes and unforgettable study experience, KTU is fast forwarding to becoming an
internationally acknowledged institution of higher education.

The problem

In each room acoustic environment is different. We are looking for a solution which being
aware of what acoustic conditions are available in order to choose the best sound solutions
to have best results, e.g. in a living room - very audible, in a bedroom - silence.

The solution

Since people are more visually oriented, so when we create an environment there is more
attention to the visual appearance, but to a much lesser extent the audio. Sound condition
analysis helps taking decisions in planning &design. Sound is not only about loudness, but
also about range of frequencies. The team will have to determine 3 dimensions: -Users ?
(professional design, home self-design ...) - Context? (Home, bar or restaurant, any public
place) - Sound environment factors? (as many as possible) Possible use cases: 1. Where to
put audio (speakers) in the living room? For example, a person enters a room, points a
smartphone at objects in aroom, gets a graph and suggestions. Where to place the speakers?
Where do people sit in the room to get the best audio environment? 2. How to design your
bedroom based on sound in the environment (and Feng-sui 3)) ?



MOKUS »)

Mobile vehicle usage reporting tool

The brief
Vehicle usage paperwork reduction with new mobile applications

E-content selling platform

The brief
Hi quality multimedia content selling and delivering platform for various end user devices.



IT sisteamy karajai

WnSUFL‘

Sales efficiency growing tool

The brief
Building sales efficiency growing toolset for small and medium companies



Smart EV-2

The brief
One seat city cheap electric dream car is going to be built during Spring season.

The background
DEMOLA Vilnius Autumn 2012 Smart EV project.



MiFRenderFarm

The brief
Lets use supercomputer for super tasks.

The background
Faculty has a supercomputer with 1920 processor cores, 3,6 TB of RAM, 620 TB data storage.

The problem
Rendering tasks require high computing capacities. Companies nor students can afford to
aquire capacities needed for short projects or ad hoc tasks.

The solution

Organize supercomputer based render farm for education and experimental development.
Students: architects, animators, IT Pros together with Vllnius University Faculty of
Mathematics and Informatics will create services for various rendering tasks using sowtware
packages: 3DS Max, Sketchup, Solidworks etc. and will test services with target groups of
customers: creative architects, engineers, animators from experimental development
organizations and universities.






