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Altechna

Stiklo pjaustymas lazerio spinduliu

Trumpai

Projekto jgyvendinimo metu turés bati sukurtos staklés, kuriy pagrindas bus opto-
mechaniniai orginalis sprendimai efektyviam stiklo pjaustymui bei IT sprendimai valdyti
Siuos procesus greitai, efektyviai ir saugiai.

Apie jmone

Altechna — Lietuvos lazeriniy technologijy jmoniy grupé, nuo 1996 m. dirbanti fotonikos ir
lazeriniy tyrimy srityse. Atvira inovacijoms, pasaulines tendencijas formuojanti Sviesos
technologijy jmoniy grupé, kurioje gera dirbti. Jmoné siekia kurti klientui verte ir konkurencinj
pranasuma teikiant inovatyvius Sviesos technologijy sprendimus.

Sprendimas

Projekto jgyvendinimo metu turés bati sukurtos staklés, kuriy pagrindas bus opto-
mechaniniai orginalts sprendimai efektyviam stiklo pjaustymui bei IT sprendimai valdyti
Siuos procesus greitai, efektyviai ir saugiai. Opto-mechaniniai sprendimai bus daugelio mety
Lietuvos lazeriy specialisty jdirbio ir patirties realizacija naujoje, perspektyvioje medziagy
apdirbimo industrijoje. IT sprendimai bus nemaziau gabiy ir gerg vardg turinciy Lietuvos IT
specialisty potencialo realizacija prietaisy ir gamybos valdyme, procesy efektyvumo ir
saugumo uztikrinime.



Altechna

Perspektyviy sensoriy gamybos technologijos kurimas

Trumpai

Ar geriamajame vandenyje yra biologinés, radioaktyvios ar cheminés tarSos? Ar dirbtinai
auginamos kamieninés lgstelés yra geroje bukléje? Kokiy nenaudingy priemaisy atsirado
gaminamuose anglies nanovamzdeliuose? Norite zinoti atsakymus ir pasigirti prie§ draugus?
Tuomet Sis projektas skirtas JUMS!

Apie jmone

Altechna — Lietuvos lazeriniy technologijy jmoniy grupé, nuo 1996 m. dirbanti fotonikos ir
lazeriniy tyrimy srityse. Atvira inovacijoms, pasaulines tendencijas formuojanti Sviesos
technologijy jmoniy grupé, kurioje gera dirbti. Jmoné siekia kurti klientui verte ir konkurencinj
pranasuma teikiant inovatyvius Sviesos technologijy sprendimus.

Problema

Siuo projektu siekiama sukurti gamybos technologijg naujo tipo pavirsiumi aktyvuotos
Ramano sklaidos jutikliams. Tokie jutikliai yra naudojami farmacijos, biotechnologijy bei
maisto pramonése, taip pat pritaikomi kriminalistikoje — tiriant medziagy likuCius
nusikaltimo vietoje. Sie sensoriai leidZia aptikti ir identifikuoti labai mazus kiekius medziagos,
kurie gali bati tiek skysciai, tiek dujos ar milteliai. Dazni klausimai, j kuriuos bandoma atsakyti
panaudojant panasius jutiklius kinta nuo labai paprasty iki labai sudétingy: - Ar geriamajame
vandenyje yra biologinés, radioaktyvios ar cheminés tarSos? - Ar dirbtinai auginamos
kamieninés lgstelés yra geroje bukléje? - Kokiy nenaudingy priemaisy atsirado gaminamuose
anglies nanovamzdeliuose? Panasiy sensoriy rinkoje jau yra. Preliminariais skaicCiavimais
galéty buti apie 5 gamintojus, kurie komerciskai gamina SERS jutiklius. Daugelio tokiy jutikliy
konstrukcija yra gana paprasta — stiklinis padékliukas su uzgarinta aukso arba sidabro
danga. TacCiau nemazai zinojimo slypi tame, kaip paruostas stiklo pavirsius ir kaip padengta
minéta danga.

Sprendimas

Siame projekte bity kuriama gamybos technologija SERS jutikliams, kurie buvo sukurti ir
uzpatentuoti lietuviy mokslininky, dirbanc¢iy Svinburno universitete, Australijoje. Prototipiniai
jutikliai pasizyméjo apie 10 karty didesniu jautrumu, nei artimiausias rinkoje esantis
analogas. Pastebéta ir kity technologiniy pranasumuy, kurie leidZzia manyti, kad Sie jutikliai bus
konkurencingi. Norint §j projektg paversti sékminga komercine veikla reikés dirbti trijose
pagrindinése srityse: 1. SERS padékly gamybos procesy iSdirbimas 2. SERS padékly taikymy
iSdirbimas 3. Rinkotyra ir klienty paieska.



baltic
~— amadeus

Interaktyvis grafikai Windows Phone 7

Trumpai
Kursime programine bibliotekg interaktyviems grafikams mobiliai Windows Phone 7 aplinkai

Apie jmone

UAB ,Baltic Amadeus” — pirmoji privati informaciniy technologijy (IT) kompanija Lietuvoje,
jkurta 1988 m. rugséjo 27 dieng ir skaiCiuojanti jau trecCigjj veiklos deSimtmetj. Nuo pat
jktrimo jmoné buvo ,uzprogramuota“ sékmei, nes pamaty kertiniai akmenys, ant kuriy ir buvo
statoma jos ateitis — jkuréjy intelektas, Zinios, patirtis, iniciatyva ir verslumas. Vieni is
pagrindiniy UAB ,Baltic Amadeus” tiksly veiklos pradzioje buvo kurti Lietuvos informacine
visuomene, optimizuoti kompanijy veiklos procesus bei jvesti harmonijg kiekvieno kliento IT
pasaulyje. Jmoné sieké bati daugelio IT srigiy inovatoriais. Siandien UAB ,Baltic Amadeus”
specializuojasi tik kaip programavimo projektus ir paslaugas teikianti bendrové.

Problema

Siuo metu WP7 jrenginiai uzima pakankamai maza vieta mobilioje rinkoje ir kuriant $iai
aplinkai mobilias aplikacijas daznai susiduriama su jvairiais standartiniy pakety/biblioteky
apribojimais arba jy nebuvimu lyginant su Android Os arba iOs.

Sprendimas

Projekto idéja yra sukurti programine grafiky vizualizavimo bibliotekg Windows Phone 7
aplinkai, kuri leisty grafiskai atvaizduoti duomenis skirtingais grafiky tipais, uztikrinti
interaktyvuma — aplinkos temy panaudojimg, mastelio keitimg, parametrizavimg, parametry
vaizdavimg, navigavima ir t.t.



BMG

Consulting

e.Biliety korteleé

Trumpai

Kaip platintuméte bilietus, budamas nedideliu renginiy organizatoriumi? Ar galima IT pagalba
bilietus jsigyti iS bet kurios vietos, sumazinti biliety jy platinimo kastus, sugalvoti naujg,
patogy renginio lankytojui apmokéjimo biudg?

Apie jmone

UAB ,BMG consulting” veikia nuo 2003 m. Nuo pat jmonés jkiirimo jmonés veikla yra susijusi
su projekty, inovacijy diegimu, rengimu. Jmonéje dirba auksciausios kvalifikacijos
informaciniy technologijy srities specialistai. Jmoné yra parengus eile projekty, kurie yra gave
ES Strukturiniy fondy parama.

Problema

Siuo metu esandcios biliety j renginius pardavimo sistemos orientuotos j didelius renginius,
kuriuos organizuoja stambis renginiy organizatoriai. Numatoma sukurti sistemg, skirtg
mikro ir mazoms jmonéms. Ji turi buti universali, skirta labai jvairiems renginiams,
vykstantiems jvairioje aplinkoje; paprasta, kad jg galéty administruoti patys smulkus renginiy
organizatoriai; integruota su kitomis organizatoriy klienty valdymo ir apskaitos sistemomis.
Taip pat turi biti galimybé realizuoti automatizuotg jeigos kontrole renginio vietoje naudojant
mobilius elektroninius informacijos neséjus (elektronines korteles, gal biit mobilius telefonus
ir pan.). Paslaugy teikéjams sistema sudarys sglygas iSnaudoti naujus biliety platinimo
kanalus, automatizuojama biliety kontrolé, galima organizuoti renginiy rinkodarg
panaudojant CRM sistemose sukauptus duomenis apie lankytojus, ko nejmanoma realizuoti
platinant popierinius bilietus.

Sprendimas

Projekto idéja yra sukurti biliety kortelés pagrindu veikiancig sistemg jvairiy renginiy
(koncertai, spektakliai, klubai ir kt.) organizatoriams. Siekiamas rezultatas — veikianti e.biliety
pardavimo sistema, iSmeéginta realiomis sglygomis. Sistemos sukurimui numatoma
panaudoti NFC korteles bei skaitytuvus su valdikliais, uztikrinancius biliety jraSymo j korteles
ir jy nuskaitymo galimybes, daugiafunkcinés e-paslaugy apskaitos ir valdymo sistemos
portalg centralizuotam biliety valdymui.



BMG

Consulting

Daugiafunkciné mokinio kortelé

Trumpai

Jei butuméte mokinio tévai, ar norétumeéte zinoti, kiek laiko jusy vaikas bana mokykloje, kam
iSleidzia jusy duotus dienpinigius, ar valgo pietus? Ar savivaldybiy socialinés paramos
skyriams buty lengviau, jei galéty stebéti, kiek mokiniy valgo valstybés skirta parama
apmokamus pusrycCius, pietus ir naudojasi parama kelionei j mokyklg? Ar mokiniams ir
valgykloms mokyklose buty lengviau ir saugiau vykdyti apmokéjimg uz maitinimg kortele ir
mazinti grynyjy pinigy apimtis?

Apie jmone

UAB ,BMG consulting” veikia nuo 2003 m. Nuo pat jmonés jkirimo jmonés veikla yra susijusi
su projekty, inovacijy diegimu, rengimu. Jmonéje dirba auksciausios kvalifikacijos
informaciniy technologijy srities specialistai. Jmoné yra parengus eile projekty, kurie yra gave
ES Struktariniy fondy parama.

Problema

Jau Siandien nemazai mokiniy kortele naudojasi kaip e-bilietu, mokinio pazyméjimu,
tapatybés nustatymui bibliotekose ir kitoms paslaugoms. Planuojama sukurti mokiniams
universalig e.kortele, skirtg identifikavimui, apmokéjimams uz mokykloje teikiamas
paslaugas (maitinimas, kopijavimas, metodiné medziaga ir pn.), taip pat automatizuojant
miesto savivaldybés skiriamos socialinés paramos mokiniy maitinimuisi bei atvykimui |
mokyklg administravimg ir kitas susijusias e-paslaugas. Projekto apimtyje kuriamos
sistemos pagrindinés funkcijos: uzsakymo maitinimui priémimas, duomeny mainai tarp
Savivaldybés socialinio skyriaus ir daugiafunkcinés e-paslaugy apskaitos ir valdymo
sistemos portalo, atsiskaitymas uz paslaugas per bepiniginio atsiskaitymo terminalg,
ataskaitos apie mokiniy maitinimasi.

Sprendimas

Sistemos sukidrimui numatoma panaudoti NFC korteles bei skaitytuvus su valdikliais,
uztikrinancius atsiskaitymus uz e-paslaugas, daugiafunkcinés e-paslaugy apskaitos ir
valdymo sistemos portalg centralizuotam mokyklos e-paslaugy valdymui. Sias galimybes
sudarys e-paslaugy klasterio jmonés (UAB “BMG Consulting”, UAB “Tapsis”).



BMG

Consulting

BMG Biliety kortele

Trumpai

Kaip platintuméte bilietus, budamas nedideliu renginiy organizatoriumi? Ar galima IT pagalba
bilietus jsigyti iS bet kurios vietos, sumazinti biliety jy platinimo kastus, sugalvoti naujg,
patogy renginio lankytojui apmokéjimo biudg?

Apie jmone

UAB ,BMG consulting” veikia nuo 2003 m. Nuo pat jmonés jkirimo jmonés veikla yra susijusi
su projekty, inovacijy diegimu, rengimu. Jmonéje dirba auksciausios kvalifikacijos
informaciniy technologijy srities specialistai. Jmoné yra parengus eile projekty, kurie yra gave
ES Strukturiniy fondy parama.

Problema

Siuo metu esandcios biliety j renginius pardavimo sistemos orientuotos j didelius renginius,
kuriuos organizuoja stambis renginiy organizatoriai. Numatoma sukurti sistemg, skirtg
mikro ir mazoms jmonéms. Ji turi buti universali, skirta labai jvairiems renginiams,
vykstantiems jvairioje aplinkoje; paprasta, kad jg galéty administruoti patys smulkis renginiy
organizatoriai; integruota su kitomis organizatoriy klienty valdymo ir apskaitos sistemomis.
Taip pat turi biti galimybé realizuoti automatizuotg jeigos kontrole renginio vietoje naudojant
mobilius elektroninius informacijos neséjus (elektronines korteles, gal biit mobilius telefonus
ir pan.). Paslaugy teikéjams sistema sudarys sglygas iSnaudoti naujus biliety platinimo
kanalus, automatizuojama biliety kontrolé, galima organizuoti renginiy rinkodarg
panaudojant CRM sistemose sukauptus duomenis apie lankytojus, ko nejmanoma realizuoti
platinant popierinius bilietus.

Sprendimas

Projekto idéja yra sukurti biliety kortelés pagrindu veikiancig sistemg jvairiy renginiy
(koncertai, spektakliai, klubai ir kt.) organizatoriams. Siekiamas rezultatas — veikianti e.biliety
pardavimo sistema, iSmeéginta realiomis sglygomis. Sistemos sukurimui numatoma
panaudoti NFC korteles bei skaitytuvus su valdikliais, uztikrinancius biliety jraSymo j korteles
ir jy nuskaitymo galimybes, daugiafunkcinés e-paslaugy apskaitos ir valdymo sistemos
portalg centralizuotam biliety valdymui.



Neriboty resursy platforma tinklalapiy talpinimui

Trumpai
Idéjos esmé yra sukurti neriboty resursy platforma tinklalapiy talpinimui (angl. Unlimited
Hosting).

Apie jmone
UAB "LIX Solutions”- tai hostingo kompanija, teikianti aukstos kokybés paslaugas bei
hostingo sprendimus klientams beveik is 50 pasaulio saliy.

Problema

Siuo metu rinkoje daugumoje egzistuoja sprendimai su sidilomais ribotais resursais, disko
vieta, duomeny baziy kiekis, el. pasto dézuciy kiekis, srautas ir pan. Rinkoje esant tokiam
poreikiui, Sis projektas numato neribotus Siy pagrindiniy resursy kiekius uz prieinamg kaina.

Sprendimas
Tikslas yra sukurti pilnai automatizuotg sistemg, nereikalaujancig didesnio jsikiSimo j jos
veikima.



= Duomenu Centras

SmartServers paslaugos suktirimas

Trumpai

Projekto tikslas - sukurti sistemg kuri klientams leisty automatiskai nuomotis serverius su
jau jdiegta virtualizacijos sistema bei gan paprastu serveriy valdymu. Visi paslaugos
procesai turéty buti automatizuoti.

Apie jmone

Nuo 2001-yjy mety, UAB ,Duomeny Centro” (nuo 2015 m. — UAB ,Cherry servers") kolektyvas
sukdreé patikimg verslo modelj su puikia infrastruktira bei ltkescCius virSijan¢iu aptarnavimu.
Bitent lukescCius virsijanciu- musy kokybés valdymo sistema matuoja ne jprastai gerai
atliekamus darbus, bet darbus apie kuriuos klientai atsiliepia kaip atliktus geriau nei jie
tikéjosi. Siuo metu mes aptarnaujame daugiau nei 10 000 klienty i§ 146 pasaulio Saliy.

Problema

Daugelis klienty nenori gilintis j IT sistemas. Projekto metu sukurta paslauga leis klientui
paciam susikurti virtualius serverius, paprastai juos administruoti. Tai leis taupyti klienty
laika.

Sprendimas

Per 12 ménesiy planuojame sukurti naujg paslauga Smart Servers. Sios paslaugos esme-
klientams pasiulyti nuomotis serverius su jdiegta virtualizacijos sistema. Virtualizacija leis
teikti Private Cloud/SmarServer paslaugg (viename serveryje klientas gali susikurti keletg
serveriy) ir naudotis skirtingomis paslaugomis pvz.- email, backup, web ir t.t. Privalumai ir
inovacijos: * Inovatyvus paslaugos teikimo procesas (uzsakymas-apmokéjimas-teikimas-
remontas-nutraukimas) bus visiSkai automatizuotas. To bent Lietuvoje niekas Siuo metu
neturi. * Klientas galés daug darby/gedimy/perinstaliavimy pasidaryti pats be aptarnavimo
specialisty pagalbos. * Viename serveryje galés veikti kelios skirtingos operacinés sistemos.
* Serveryje diegiant keliy klienty sistemas bus taupomi resursai/mazinamos sanaudos t.y.
didinamas veiklos.



I=csperonus
Patikimas atostogy gidas: informacinis turizmo kurorty portalas

Trumpai

Si verslo idéja — tai i§3Ukis studentams, kurj siekiant jgyvendinti reikés atlikti turizmo verslo
internete rinkos analize, sugalvoti verslo model}, aprasyti portalo reikalavimus,
sukurti/iSplétoti portalo prototipa, suplanuoti ir paleisti vieSyjy rysiy kampanijg internete
(socialiniai tinklai ir kita tam tinkama media).

Apie jmone

Esame rinkoje tam, kad klientai galéty sutelkti savo démesj j savo vykdoma veiklg, jos plétrg
ir sklandziai dirbti, nes musy konsultacijos ir jdiegtos informacinés sistemos leidzia jiems tai
daryti efektyviai ir operatyviai aprupinti reikalinga informacija apie organizacijos veikly bukle.
Esame Lietuvoje jkurta organizacija ir veikiame rinkoje nuo 2003 mety mety birzelio ménesio.
Jau daugiau nei 10 mety esame lojalts savo klientams ir atvirojo kodo technologijoms.

Problema

Si verslo idéja plétotina ne nuo ,0“. Jmoné ,Esperonus” 2009 metais yra sukirusi atostogy
gido Lietuvos kurortuose informacinj portalg www.kurortas.lt (www.resorts.It). Portalas
apima pagrindinius turizmo objektus keturiuose Lietuvos kurortuose: Palangoje, Neringoje,
Birstone ir Druskininkuose. Portalas Siuo metu veikia kaip socialinis, o ne verslo projektas —
nenesa jokiy pajamy, naudojimasis juo yra nemokamas tiek turizmo paslaugy teikéjams, tiek
portalo lankytojams.

Sprendimas

Kaip paversti jj pelng nesanciu verslu? lIdéjg toliau plétoty studenty komanda, vadovaujant
mentoriui ir prisidedant/konsultuojant kitiems jmonés darbuotojams realizacijos,
technologijy bei verslo modeliavimo klausimais. Todél idéjos konkretybiy grieztai apibrézty
nebus. O galimos kryptys yra Sios: a) galbUt portalas turéty bdti ne vien apie Lietuvg
lietuviams ir sveCiams, bet tarptautinis, aprépt ir kity kaimyniniy saliy kurortus, o gal dar
placiau? b) galbiit portalas turéty bdti ne tik informacinis gidas, bet kambariy rezervacijos
sistema? c) gal portalas turéty turéti ir e-parduotuve ir prekiauti — kuo (turizmo gidais,
knygomis apie kurortus, kuponais/bilietais j lankytinas vietas)? d) gal jkainoti reklamg
portale: kam? kokig? kaip? e) gal jj paversti tikru atostogy gidu, kur svetainés lankytojas
galéty planuotis savo marsrutg po lankytinas vietas ir susikomplektuoti visas reikalingas
paslaugas? Toks portalas yra tuo patrauklus klientui, kad jis randa tiek informacijg apie
renginius, tiek apgyvendinimo ar maitinimo paslaugas vienoje vietoje. Daugiausiai investuota
] informacijos iSvedimo lankytojui dizaing, kad informacija buty gausi, bet nepertekling,
patogi analizei ir jsivertinimui.



Samra.

Reljefy uzdarose erdvése tyrinéjimas akustiniy metody pagalba

Trumpai
Kuriame sensoriy, leisiantj identifikuoti objekty, esanciy uzdarose erdvése, judéjima.

Apie jmone
UAB ,Inta“ — viena i$ pimyjy asmeniniy kompiuteriy, kopijavimo ir rysiy jrangos tiekéjy,
dirbanciy nepriklausomos Lietuvos rinkoje.

Sprendimas

Projekto metu siekiama plétoti fizikos mokslinius tyrimus siekiant Lietuvos pramonés
konkurencingumo, eksporto. Reljefy uzdarose erdvése tyringjimas akustiniy metody pagalba
yra nauja ir kol kas Europoje nenagrinéta tema. Tyrinéjimy, bandymy pagalba yra siekiama
sukurti sensoriy, stebintj uzdary erdviy reljefy pokycius. Tokie sensoriai galéty bati placiai
taikomi signalizacijos sistemose, jy pagalba galima bty fiksuoti bet kokio objekto, netgi ir
tokio, kurio temperatira nesiskiria nuo aplinkos, judéjimg. Tyrimams reikalinga jranga ir
patalpos yra specifinés, taCiau pasitelkus VU FF, o taip pat privaciy kompanijy pagalbg,
tyrimai bus galimi.



1

Kids Apps

Trumpai
Projektu siekiama istyrus 3-7 mety vaiky mobiliyjy jrenginiy poreikius, sukurti edukaciniy
programéliy rinkinj ir patekimo j rinkg strategijg

Apie jmone

UAB "Informaciniy technologijy organizacija” naudoja pazangiausius ir pasaulyje pripazintus
»Agile” ir ,Scrum” programinés jrangos kirimo metodus bei ,Jira“ ,Jira Agile“ ir ,Confluence”
projekty valdymo jrankius, kurie palengvina Jusy ir misy bendravimg ir bendradarbiavima.

Sprendimas

Projekto komanda turés: 1. istirti 3 - 7 mety vaiky poreikius mobiliyjy jrenginiy programéléms;
2. sukurti programéliy rinkinj skirtg 3 - 7 mety vaikams, kuri leisty mobiliuosius jrenginius
panaudoti vaiky edukacijai ir zaidimams; 3. sukurti patekimo j vaiky edukacijos programéliy
rinkg strategija.



Gyvenimo kokybé

Ekonomikos programa ,Mano verslas”

Trumpai
Norétum pakeisti budg, kuriuo tave moko ekonomikos? Sukurkime interaktyvig ekonomikos
programa, kuri leisty mokytis linksmai ir efektyviai.

Apie jmone

UAB ,Kvalitetas” vykdo tokius projektus: inovatyviy vadybos metody diegimas; vadybos
sistemy integravimas (CRM, IT finansy ir procesy valdymo, ISO 9001, ISO 14001, OHSAS
18001, SA 8000, ISO 22000, BRC, IFS, GMP ir kity); organizacijy veiklos efektyvumo
gerinimas; inovatyviy mokymo ir mokymosi metody kirimas ir diegimas aukstosiose ir
vidurinése mokyklose; darbuotojy ir susijusiy asmeny socialinés gerovés kélimas; maisto
saugos ir aplinkos apsaugos vadybos sistemy jgyvendinimas.

Problema

Mokytis ekonomikos yra nuobodu ir jprasta — mokytojams ir déstytojams truksta jdomiy
metody iSmokyti Tave reikalingy ziniy. Ar Tau paskaitose biina jJdomu? Ar nori tai pakeisti?
Jei taip, Sis projektas kaip tik Tau!

Sprendimas

Siekiame jau sukurtg ir mokyklose jgyvendinamg programg perkelti j kompiuterine sistema.
Programa veikia pagal ekonomikos ir verslo désniy imitavimo modelj, kurio principas -
kuriamas verslas, o jo sékmé priklauso nuo komandos ir konkurenty priimty sprendimy bei
situacijos rinkoje. Tokiu metodu jaunimas yra supazindinamas su jmoneés kirimo principais,
ugdomi verslumo ir lyderystés jgtdziai.



MOKUS )

Vieno paspaudimo mokeéjimy paslauga

Trumpai

Ar esate meégine padaryti pavedimg e.banku i$ mobilaus telefono? Paméginus mums ir kilo
idéja sukurti vieno mygtuko paspaudimu veikianciag mokéjimo sistemg mobiliems
jrenginiams, kurios pagalba vartotojai galéty lengvai ir greitai apmokéti uz preke ar paslauga.

Apie jmone

Kompanija ,Mokus” jkurta 2011 metais tam, kad panaudojant sparciai plintancias
mobiligsias technologijas kurty ir teikty verslo klientams sprendimus, padedancius
efektyviau organizuoti ne biure uzduotis atliekanciy zZzmoniy darbg. Subire profesionalig
komanda, dirbdami susitelke, budami lankstus ir prisitaikydami prie klienty poreikiy sparciali
jgijome rinkos pasitikéjimg. 2012 mety pabaigoje prie ,Mokus" plétros prisijungé norvegisko
kapitalo investuotojas — ,Mokus” tapo tarptautine kompanija ir pradéjo eksporto plétra.

Sprendimas
Projekto tikslas — sukurti ypa€ paprastg naudoti apmokéjimy sistemg ,0OneClick payment
service” mobiliems jrenginiams, kuri leisty atlikti mokéjimg vieno mygtuko paspaudimu.



paySera

+~WebToPay” paslaugos pritaikymas fiziniams mokeéjimams

Trumpai

Projekto tikslas — sudaryti Mokéjimai.lt sukurtos iSankstinio mokéjimo paslaugos
“WebToPay” vartotojams galimybe atsiskaityti uz prekes ar paslaugas visose prekybos
vietose, kuriose yra lojalumo korteliy skaitytuvas. Tam reikalinga pritaikyti “WebToPay”
fiziniams mokéjimams parduotuvése ir susieti “WebToPay” sgskaitg su populiariomis
lietuviskomis lojalumo kortelémis.

Apie jmone

EVP International”, UAB — el. pinigy jstaiga, jsteigta 2004 mety spalj ir teikianti elektroninio
atsiskaitymo paslaugas visame pasaulyje. )staiga sukuré ir administruoja pazangig
atsiskaitymo sistemg, Lietuvos rinkoje zinoma prekiniu zenklu Mokéjimai.lt, o tarptautiniu
mastu — Paysera.

Sprendimas

Naujos idéjos esmé - fiziniai mokéjimai el.priemonémis (negrynaisiais pinigais) prekybos
vietose ir viskas palankiausiomis rinkoje salygomis. Fiziniy mokéjimy patvirtinimas bus
vykdomas klientams patogiu biidu — mobiliuoju telefonu arba jvedant PIN kodg j skaitytuva.
Patvirtinimo mobiliuoju telefonu funkcionalumg numatoma jgyvendinti bendradarbiaujant su
ilgalaikiu partneriu SMS zinuciy siuntime — Infobip. Patvirtinimo jvedimui | skaitytuvg
numatoma naudoti lojalumo korteliy savininky korteliy skaitytuvy tinklus. “WebToPay”
paslaugos vartotojai |ésas, esancias “WebToPay” saskaitoje, galés naudoti labai jvairial,
uztenka pasipildyti sgskaitg arba persivesti savo surinktas |éSas (pardavéjams) ir galima
atlikti mokéjimo operacijas jau dabar: pinigy perlaidos, mokesciai uz komunalines paslaugas
ir VML.
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Baltic )

Smagios interaktyvios pamokos mokytojams

Trumpai
Kaip galéty atrodyti mokytojui skirta aplinka smagioms, interaktyvioms e.pamokoms saugoti
ir kurti?

Apie jmone

UAB “Baltic Orbis” yra informaciniy sistemy serviso privataus kapitalo kompanija, kuri
specializuojasi IT infrastruktiriniuose sprendimuose, verslo valdymo programose bei
mokymo ir konsultavimo paslaugose.

Problema

Siandienos mokytojas turi i85ikj sukurti jdomig, patrauklia, interaktyvig pamoka mokiniams,
kuri leisty pademonstruoti, kaip pvz. fizikos désniai taikomi praktikoje. Taciau isteklial,
kuriais jis disponuoja, labai riboti — laiko tam jis skirti gali nedaug, ir vietos, kur jis galéty
pasiziuréti tokiy pamoky pavyzdziy, pasidalinti ir pasinaudoti kolegy patirtimi, kol kas néra.

Sprendimas

Siekiame sukurti portalg smalsiems mokytojams, kur jie galéty patys mokytis ir dalintis
patirtimi, kaip kurti pamokéles su technologijy (STEM) turiniu panaudojant robotikos
priemones. Portale bus talpinamos pavyzdinés pamokos ir mokytojy praktiniai darbai - 45
min. apimties pamoka-filmukas, taip pat pamokos skaidrés, klausimynas mokiniams,
nuorodos jei mokytojas nori dar pasigilinti j Sig tema. Sistema turi padéti greitai susirasti
tinkamg (-as) pamokas pagal mokiniy amziaus grupe ir dalyka, tema. Turi biti galimybé
reitinguoti pamokas pagal populiaruma, registruotas mokytojas gali jvesti komentarg, sukurti
naujg, patobulintg versijg. Periodiskai turi bati reitinguojami aktyviausi ir geriausiai vertinamy
pamoky kuréjai.
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VSl BALTIIOS ERSPERTL LYGA™S

Sumaniy seimy klubas

Trumpai

Kaip sudaryti galimybe uzmegzti ir iSlaikyti rysj tarp tévy ir vaiky ir tuo paciu per jdomig
bendrg veiklg suteikti jgudziy, ugdyti erudicijg, technologinj rastinguma, kiirybinguma ir kritinj
mastyma?

Apie jmone
"Baltijos eksperty lyga" - neformaliojo Svietimo suaugusiyjy mokykla.

Problema

Bene kiekvienoje Seimoje pasitaiko barniy, nesutarimy dél keleto paprasty priezasciy:
skirtingi pozidriai, patirtis ir veikla, nesugebéjimas suprasti kito situacijos ir panasiai. Vaikai
nejsiklauso | tévy patarimus, o tévai, nors ir norédami gero, nesupranta vaiky poreikiy,
pasirinkimy, neturi galimybés padéti jiems rasti mégstamg veiklg ir joje tobuléti. Beveik visi
vaikai turi natdraly potraukj technologijy naujienoms, ko neretai nepasakysi apie tévus. Be to
tévai auklédami vaikus, ne visada suvokia, kad vaikai yra tokie patys, gal net ir geresni
mokytojai.

Sprendimas

Idéjos esmé - sukurti techninés kirybos (STEM) ir socialiniy kompetencijy Seimos klubo
modelj, skirtg gerinti tarpusavio supratimg, ugdyti kritinio mastymo ir kdrybingumo
gebéjimus, taip pat Sviesti vaikus ir tévus technologine kryptimi. Tikimés, kad tokiy kluby
veikla padés Misy visuomenei tapti sumania (visai kaip numatyta Lietuvos 2030
strategijoje). Kursime Seimos klubo modelj, kurio tikslas — pagerinti Seimos tarpusavio
supratima ir padéti eiti koja kojon su Siuolaikininémis technologijomis. Pamagstykime: kartais
tévai aiskins ir mokys vaikus, bet ir vaikai tévus. Tai puiki saviraiskos galimybé, kuri padés ir
tobuléti technologijy srityje, ir geriau suprasti vieniems kitus, jsijausti j kitokius vaidmenis.
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VSl BALTIIOS ERSPERTL LYGA™S

Jaunuyjy isradejy lyga

Trumpai

Siekiame sudaryti salygas ir kurti motyvacijg vaiky saviraiskai technologijy srityje. Tam
parengsime renginiy-varzyby ciklo model;j, kuris padés susisteminti techninés karybos ir
mokymosi procesg, tikslus. Varzybose taikysime Lego Education metodikg ir priemones
(Lego Mindstorms ir WeDO).

Apie jmone

Paslaugos/produkto verté klientui ir iSskirtinumas - galimybé praktiskai prisiliesti prie roboto,
Jl konstruoti, programuoti — matyti rezultata. - galimybé Zaismingai susipazinti su naujomis
technologijomis - Interneto sistema (Vienoje vietoje sutelkta, susisteminta informacija apie
robotikos varzybas) - vieninga reitingavimo, vertinimo sistema (jaunyjy mokslininky lygos
narys/ reitingas...) Analogisky, konkuruojanciy produkty pvz.: LR olimpiados, FLL, RoboCup,
WRO.

Problema

Pagrindiné siy laiky vaiky problema — motyvacijos trikumas. Visko turime, ko besiekti? Arba
galimybiy pasiulymy tiek daug, kad sunku iSsirinkti? Kas paskatinty ieskoti, siekti, kurti?
Naujos vaiky saviraiSkos galimybés, Siuo metu augantis susidoméjimas technologijomis gali
pakeisti mazai prasmingg laisvalaikj. Gal varzybos - raktas, kuris padéty suburti
bendruomene, sudominty informuoty ir motyvuoty?

Sprendimas

Paskatinta vaiky saviraiska — jdomi ir perspektyvi profesija — pazangi visuomené . Siilome
studentams galimybe buti technologijy varzyby ciklo kiréjais. Jusy parengtas modelis bus
taikomas Salies mastu, ir suteiks pagrindg ugdyti busimg specialisty kartg - jaunuosius
iSradéjus, -jJuos motyvuoti ir padéti kryptingai tobuléti. Kartu analizuosime Lego education
metodikg ir priemoniy (LegoMindstorms roboty) pritaikymo galimybes Lietuvoje, idéjas
realizuosime praktiskai ir turésime galimybe matyti darbo rezultatus.



CLAMS
CONTROL

Tarptautiniy reisy vilkiko vairuotojo ,Info-centras”

Trumpai
Kursime IT sprendimy rinkinj plansetiniam kompiuteriui, kuris tolimyjy reisy vilkiko kabinoje
tarnaus kaip centrinis jrenginys visoms kompiuterinéms ir rysiy funkcijoms.

Apie jmone
Turime tikslg - sumazinti Europos transporto jmoniy nuostolius, patiriamus dél autojvykiy ir
kity incidenty.

Problema

Siandien vilkiko vairuotojas savo kabinoje turi GPS jrenginj, mobily telefong, kartais -
asmeninj nesiojamg kompiuterj, fotoaparatg, video-registratoriy ir pan. Taciau ir Siy jrenginiy
nepakanka, kad buty patenkinti daugelis vairuotojo ir ypac jo darbdavio poreikiy. Tuo tarpu
plansetinis kompiuteris yra pajégus savyje sutalpinti beveik viska: - GPS navigacija. -
Dokumenty skanavimas ir siuntimas. - Komunikacija su darbdaviu — verslo valdymo
sistemos, e-mail, SMS, Skype ... - Laisvy ranky telefono jranga. - Vilkiko ir priekabos buklés
monitoringas — sujungus su borto kompiuteriu. - Video-registratorius. - Susidurimy
iSvengimo technologijos. - Poilsio rézimo kontrolé ir planavimas. - Incidenty fotografavimas,
filmavimas. - Vairuotojo ziniy testai ir mokymo medziaga. - Vairuotojo poilsis ir pramogos.

Sprendimas

Tiksliné produkto rinka — Eurazijos regionas, klientai — tolimyjy reisy kroviniy pervezimo
jmonés. Véliau galima plétra ir j kitus regionus bei segmentus. Siuo metu tokio produkto
rinkoje dar néra, nors sunku jsivaizduoti ateitj be jo. UAB ,Claims Control“ turés pranasuma
Sioje rinkoje, nes turés kita produktg tam paciam segmentui — zaly administravimo sistema.
Sistemoje kaupiamy jvykiy duomeny pagrindu bus rengiami zaly prevencijos sprendimai,
pateikiami vairuotojams per plansetinius kompiuterius.



e

etronika
e.bankas jaunimui

Trumpai

Zmoniy jprociai nuolat kinta dél sparéiai besivystanéiy informaciniy technologijy. Ar bankai
spéja reaguoti | pokycCius? Ar jiems aktualu tai, kuo gyvena jaunimas? Ar jaunimas
nepasigenda konkreCiai jam skirty paslaugy? Ar bankai rupinasi jaunimo finansiniu
iSprusimu? Kokia nauja paslauga galéty uzkariauti jaunuoliy (18-25 m. tarpe) Sirdis ir protus?
O galbut démesio pakanka, taciau jaunimui buty priimtinesné kitokia el. banko vartotojo
sgsaja, kitokia prieiga (pvz. tik per iSmaniuosius telefonus/plansetes), ar kitaip
pozicionuojamos (ir jkainuojamos) paslaugos? Ar Zaismingesné iSvaizda?

Apie jmone

ETRONIKA - Baltijos Salyse pirmaujanti IT bendrové, jungianti kirybiSkumg ir
profesionaluma. Sis derinys padeda kurti i§skirtinius elektroninés bankininkystés, mobilaus
el. paraso ir mazmeninés prekybos sprendimus. Kompanija sieka, kad klientai gauty tik
saugias ir efektyvias technologijas.

Problema

Siuo metu rinkoje bankai sitlo atskiras programas jaunimui, pvz. ZOOM (tai ,Swedbank*
jaunimo programa, kuri skatina moksleiviy ir studenty karybiskuma, padeda ugdyti finansy
valdymo ir investavimo jgudzius ir, Zinoma, suteikia progg pasinaudoti patraukliais
programos pasitlymais). Kitas pvz. — SEB bankas jaunimg bando sudominti ir klientus vilioti
tinklalapio begalinisrokenrolas.It pagalba. Kokio el. banko nori jaunimas? Kg pakeistuméte?
Ka padarytuméte geriau? Ar gali asmeniniy finansy planavimas ir valdymas el. banke buti
toks pats paprastas ir intuityvus kaip nuotraukos jkélimas socialiniame tinklalapyje? Ar gali
el. bankas padéti jaunimui ugdyti finansy valdymo jgudzius? Mes sitilome jums tapti kiiréjais
ir iSrasti el. bankg i$ naujo.

Sprendimas

Koks el. banko tinklalapis versty jaunimg jame apsilankyti kasdien? Jaunimo finansiniy
poreikiy ir el. banko naudojimo jprociy tyrimas padeéty atsakyti j Siuos klausimus. Tyrimas
turéety atskleisti kokio el. banko nori ir kokiomis finansinémis paslaugomis naudojasi 15 — 25
mety amziaus jaunimas BEI pasiulyti galimus sprendimo variantus. Siekiamas rezultatas:
Paslaugos, orientuotos j jaunimg, ugdancios finansinj magstyma, koncepcija, maketas.



Informaciniai
projektai

Motyvuojanti edukaciné sistema

Trumpai
Norime sukurti motyvuojancig edukacine sistema, skirtg smagiai registruoti ir apdovanoti uz
mokymosi pasiekimus!

Problema

Kaip pamatuoti bet kurio iS musy mokymosi ar tobuléjimo greitj? Kaip jvertinti Zinias ir
jgudzius ne testais, o per praktines uzduotis? Kaip pamatuojamai jvertinti ,minkstgsias®,
sunkiai apibréziamas kompetencijas — komunikabilumg, kurybiskuma, kritinj mastyma,
komandiskuma ? Kaip iSlaikyti susidoméjimg ir azartg mokantis?

Sprendimas

Siekiame sukurti tam tikrg sistemg, kurig naudojant pats mokymo(si) procesas bty
SMAGUS, TEISINGAI j(si)vertintas bei individualiai APDOVANOTAS. Jis leisty pasidziaugti ir
tarpiniais tobuléjimo pasiekimais, siekiant Ziniy ir.mokantis visg gyvenima.Sistemos vizija: ji
turéty sudaryti galimybes smagiai, interaktyviai, gal but panaudojant mobilias technologijas,
uzfiksuoti — ,padaryta®“, jvertinant patj rezultatg (vidutiniskai, gerai, puikiai) ir matyti, lyginti
tarpusavyje mokymosi pasiekimus. Pirmiausia planuojama pritaikyti Sig sistemg naudojimui
robotikos mokykloje - barelyje, kur vaikai jos pagalba buty skatinami siekti aukstesnio ziniy
ir jgudziy laiptelio.



e

o )
Infolex

Teisinés informacijos ziniy sistema, sukurta vartotojy kuriamo
turinio pagrindu

Trumpai
Socialinés tinklaveikos sprendimus kursime ir taikysime teisés akty portale.

Apie jmone

Esame komanda, kurianti pridétine verte teisininkams bei visiems teise besidomintiems.
Siekiame pateikti savalaike, kokybiskg ir aktualig informacijg teisininkams profesionalams.
Mes nuosirdziai tikime, kad kokybé - tai ne atsitiktinumas. Todél aktyviai bendradarbiaujame
su privaciomis bei valstybés struktiromis, akademine visuomene - visais suinteresuotais
kokybiskos teisinés informacijos karimu.

Problema

Teisés portalo www.infolex.It teisiniy diskusijy forumas yra vienas zinomiausiy ir
populiariausiy Lietuvoje. Per eile mety jame susikaupé didelis kiekis informacijos teisine
tematika. Pats diskusijy forumo formatas nebeatitinka Siandieniy vartotojy informacijos
paieskos jprociy ir bendravimo poreikiy.

Sprendimas

Portale sukaupta teisiné informacija gali budti organizuota naujomis efektyvesnémis
priemonémis, sukurtas patogus paieSkos mechanizmas, jdiegti papildomi socialinés
tinklaveikos funkcionalumai, diskusijy turinio aktuali informacija suintegruota su pirminiais
teisinés informacjos Saltiniais: teismy praktika ir teisés aktais.



™MC

IT kompetencijos jvertinimo-testavimo sistema

Trumpai

Kaip iSsiaiskinti potencialaus kursy lankytojo ziniy lygj ir parinkti jam tinkamg mokymo
programa? Projektu siekiame sukurti interaktyvig simuliacine testavimo sistemg IT
kompetencijy nustatymui. Sistemos pagalba iSsiaiskinus ir jvertinus kliento ziniy lygj ir
poreikius, galima jvertinti kokio lygio kursus rekomenduoti rinktis ir pagal tai suformuoti
mokymo grupes.

Apie jmone

Vs§) Informacijos technologijy mokymo centras turi daugiau nei deSimties mety darbo patirtj
IT mokymy ir konsultavimo srityje sitlo profesionalius mokymus specialistams ir
pradedantiesiems. Paskaitas veda sertifikuoti savo srities déstytojai, turintys ilgamete
praktinio darbo patirtj, aukstyjy mokykly déstytojai.

Problema

Kompiuteriniy kursy klausytojy testavimas, pries pasirenkant mokymus, nustatant jy vienos
ar kitos programos (pvz., MS Excel, Photoshop) kompetencijy lygj. Poreikis — suformuoti
atitinkamo lygio mokymo grupes: pradedanciyjy, pazengusiyjy. Poreikj parodysime praktiniu
pavyzdziu: jmoneé pirko kursus 100-ui darbuotojy. Grupés buvo suformuotos ne pagal ziniy
bagaza. Vadinasi, kiekvienoje grupéje buvo ir pradedanciyjy, ir pazengusiyjy klausytojy.
Tokiu atveju nukentéjo déstymo kokybé, nes vienu metu déstytojui reikéjo aiskinti ir
pradmenis, ir sudétingas programos funkcijas bei aiskinti skirtingy lygiy uzduotis.

Sprendimas
Suformavus vienodo ar labai panasaus lygio klausytojy grupes, buty pasiektas zymiai
didesnis mokymo efektyvumas.



LearnKey

Kompiuterinis zaidimas plansetiniams kompiuteriams

Trumpai
Siekiame sukurti papildytos realybés zaidimg "Augink drakong”!

Apie jmone

UAB ,LearnKey“ interaktyvias paslaugas teikianti jmoné, uZsiimanti edukaciniy filmy,
elektroniniy mokymy, mokomuyjy zaidimy, dizaino, 2D ir 3D animacijy kdrimu, filmavimu. Taip
pat teikiame garsinimo paslaugas jvairiomis kalbomis. Nuo 2013 mety pradéjome diegti
LearnCast sistemg darbuotojy mokymams, kvalifikacijos kélimui ir valdymui.

Problema

Papildyta realybé (Augmented reality) yra tik pradinéje stadijoje, rinka dar neperpildyta ir tokie
zaidimai tik atsiranda. Zaidimo iskirtinumas — galimybé bendrauti veikéjams daugelio
Zaidéjy rezime, rungtis.

Sprendimas

Panaudojant papildytos realybés galimybes siekiame sukurti zaidima, kuriame baty galima
auginti savo drakong, o keliy Zaidéjy drakonai papildytos realybés pagalba galéty bendrauti
tarpusavyje (pvz. ant stalo). Jie augty stipréty, galéty biti mokomi jvairiy triuky ir galéty
tarpusavyje rungtis (kovoti). Tiksliné rinka, klientas — vaikai ir paaugliai turintys iSmaniuosius
telefonus bei plansetinius kompiuterius. Gali bati platinama per Google store, Apple store ir
pan sistemas visame Pasaulyje. Galutini produktas projekte — ,proof of concept”



